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LAZIO INNOVA
Lazio Innova è l’agenzia 
di sviluppo della Regione 
Lazio, dedicata alla 
promozione dell’innovazione, 
dell’imprenditorialità 
e della crescita economica. 

Lazio Innova is the regional 
development agency of the 
Lazio Region, dedicated 
to fostering innovation, 
entrepreneurship,
and economic growth. 
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Supporta startup, PMI e imprese locali attraverso 
programmi di finanziamento, servizi di 
incubazione e accesso a network. 

It supports startups, SMEs, and local enterprises 
through funding programs, incubation services, 
and access to networks.

L’agenzia gestisce una rete di hub per 
l’innovazione, gli Spazi Attivi, offrendo risorse, 
formazione e opportunità di collaborazione. 

The agency manages a system of innovation hubs, 
the Spazio Attivo centers, to provide resources, 
training, and collaborative opportunities.

Lazio Innova svolge un ruolo chiave  
nel rafforzare l’ecosistema regionale, mettendo 
in connessione istituzioni pubbliche, imprese 
e organizzazioni di ricerca.

Lazio Innova plays a key role 
in strengthening the regional ecosystem 
by connecting public institutions, 
businesses,and research organizations.
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ZGC
Zagarolo Game City 2025 
è un programma di innovazione 
e accelerazione dedicato 
al settore gaming, pensato 
per supportare talenti emergenti, 
startup e imprese creative attive 
nel game design, nei media 
interattivi e nell’intrattenimento 
digitale.  

Zagarolo Game City 2025 is 
an innovation and acceleration 
program dedicated to the gaming 
industry, designed to support 
emerging talents, startups, 
and creative companies in game 
design, interactive media, 
and digital entertainment. Lazio 
Region, dedicated to fostering 
innovation, entrepreneurship, 
and economic growth. 
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Il percorso combina formazione, mentorship e 
networking, accompagnando i partecipanti dalle fasi di 
validazione dell’idea fino allo sviluppo di prototipi 
e al posizionamento sul mercato, con il coinvolgimento 
di esperti, investitori e aziende del settore.  

The program combines training, mentorship, 
and networking, guiding participants from idea 
validation to prototype development and market 
positioning, with the support of industry experts, 
investors, and companies. 

Realizzato all’interno dello Spazio Attivo Zagarolo 
di Lazio Innova, il programma si inserisce nelle 
iniziative di Open Innovation regionali, favorendo 
la collaborazione tra startup, imprese 
e istituzioni.  

Hosted at Spazio Attivo Zagarolo by Lazio Innova, it 
is part of the region’s Open Innovation initiatives, 
fostering collaboration between startups, 
businesses, and public institutions. 

L’obiettivo è stimolare la creazione di prodotti 
e servizi innovativi, rafforzare le competenze 
imprenditoriali e contribuire a rendere il Lazio 
un hub di riferimento per l’innovazione creativa 
e digitale. 

Its goal is to drive the development of innovative 
products and services, strengthen entrepreneurial 
skills, and position the Lazio Region as a hub 
for creative and digital innovation.
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GAMES OVERVIEW

BU
RD

EN
 F

A
LL

Genre Adventure, 3D Platformer

Platforms PC, Steamdeck, Nintendo Switch

Art-Style Stylized, mid-poly

Rating Range Pegi 7, ESRB T

Engine Godot

BO
LT

H
EA

D

Genre Cooperative Tactical Arcade Soccer

Platforms Nintendo Switch, PC, Xbox, Playstation 

Art-Style 3D hand painted cartoon

Player Single player & Multiplayer modes

Rating Range PEGI 3/7; ESRB E/E10+

Engine Unreal Engine 5.6.1

FO
O

DB
O

W
L

EL
 S

A
LA

RGenre Adventure, Zelda-Like, Dungeon Crawler, Puzzle

Platforms Currently PC. Planned for Switch, PS5 & Android

Art-Style Pixel-Art

Rating Range 12-45

Engine GameMaker Studio 2
CR

EW
CI

A
LGenre Party Game

Platforms PC (Switch, Xbox, PS planned)

Art-Style 2D Pixel Art Retro-inspired

Player COOPERATIVE GAME. Multiplayer 2 to 4 players

Rating Range PEGI 12+

Engine Unity

Genre Cozy Game

Platforms PC

Art-Style Cartoon

Player Single player

Rating Range 16+

Engine Unity Engine 6

BR
EW

ED
 H

A
ZE

Genre Deckbuilder

Platforms PC, Steam Deck

Art-Style Pixel Art

Player Single Player

Rating Range 12-16

Engine Godot 4
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Exe.ile
Slip through wires. Possess technology.
Change a town from within.

Genre Sandbox narrativo

Platforms PC

Art-Style Diorama

Player Single player

Rating Range 7+

Engine Unity

EX
E.

IL
E

Genre Engine Builder

Platforms Boardgame

Player 3-6

Rating Range 13+

Playtime 30-60 minutes

FO
LG

RO
VE

FE
LI

N
E

RU
ST

M
O

UR
N

E

Genre Engine Builder

Platforms Boardgame

Player 2-4

Rating Range 12+

Playtime 25-30 minutes
KO

LO
SS

O
SGenre Competitive, Strategy

Platforms Boardgame

Player 2-4

Rating Range 10+

Playtime 30-60 minutes

Genre Hack’N’Slash, Roguelike

Platforms PC, Switch2, PS5

Art-Style Comic book, Anime

Player 3D Action Gameplay

Rating Range PEGI 12+

Engine Unity, FMODBR
EA

K 
TH

E 
N

IG
H

T

Genre Survival Horror Sci-Fi VR experience

Platforms VR

Art-Style 3D Realistic

Player Single player

Rating Range 18+

Engine Unreal Engine 4
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BREWED HAZE
Da assaporare lentamente.
Un’esperienza narrativa corale in cui il giocatore offre rifugio e consigli 
ad anime smarrite. 
Liza, la custode della Locanda Incantata, serve tè colmi di magia e benevolenza. 
Preparare il tè e intrattenere una buona conversazione sarà fondamentale per entrare 
nelle vite di questi personaggi e aiutarli a proseguire il loro viaggio.

To be sipped slowly. 
An ensemble narrative experience, here the player gives refuge and advice 
to lost souls. 
Liza, the keeper of the Enchanted Inn, serves teas full of magic 
and benevolence. 
Brewing tea and a good conversation will be necessary to travel into the 
lives of these characters, and help them continue their journey. 
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BREWED HAZE BURDER FALL
Scala una torre oscura insieme a un compagno mutaforma in questo gioco dove 
ogni trasformazione cambia il tuo modo di combattere. Burdenfall è un roguelike 
deckbuilder narrativo con costruzione di mazzi, incentrato sulla crescita personale 
e sul conflitto interiore. Sali il castello insieme al tuo compagno mutaforma, 
sfruttando le sue trasformazioni per sopravvivere e scoprire la verità dietro 
il messaggio della Corona Piangente. Avanza attraverso una serie di ascensori, 
dove ogni piano porta nuove sfide e ricompense. Esplora la torre in stile side-
scroller, scegli il tuo percorso, scopri aree nascoste e incontra i suoi abitanti. 
Durante il tuo viaggio, il tuo compagno può trasformarsi grazie a oggetti speciali, 
sbloccando nuove abilità e cambiando il modo in cui affronti ogni battaglia.

Climb a dark tower with a shapeshifting companion in this game where every 
transformation changes how you fight. Burdenfall is a narrative roguelike deckbuilder 
about personal growth and inner struggle. Ascend the castle alongside your 
shapeshifting companion, using its transformations to survive and uncover the truth 
behind the Weeping Crown’s message. Progress through a series of elevators, each floor 
bringing new challenges and rewards. Explore the tower as a side-scroller, choose your 
path, uncover hidden areas, and meet its inhabitants. Throughout your journey, your 
companion can transform through special items, unlocking new abilities and changing 
the way you approach each battle. 
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BOLTHEAD
Vesti i panni dell’agile robot esploratore J.B. e sfreccia tra i misteri di un pianeta 
abbandonato, alla ricerca di sfide e amici da salvare.

Play as the agile scout robot J.B. and blast your way through an abandoned planet 
filled with mysteries, challenges and new friends to save. 
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BOLTHEAD EL SALAR
Un gioco d’avventura ispirato al folklore boliviano.
Un giovane fenicottero rimane indietro durante la stagione migratoria. 
Alla ricerca di Illapa, il Dio che potrebbe insegnargli a volare, si imbarca 
in un viaggio di scoperta personale e spiritualità.

An adventure game inspired by bolivian folklore.
A young flamingo is left behind during the migration season. 
In search of Illapa, the god who might teach him how to fly, he embarks on a journey 
of personal discovery and spirituality. 

13



FOODBOWL
Cucina piatti e segna goal, sblocca nuovi ingredienti e crea nuove squadre.
Trova il connubio perfetto tra calcio e cucina da solo, con i tuoi amici o, 
ancora meglio, contro di loro, in sfide infuocate! In FoodBowl, i calciatori 
della tua squadra sono anche gli ingredienti della tua ricetta, che ti serviranno 
allo stesso tempo per segnare goal e per cucinare piatti, collaborando tra loro 
come accade in una partita di calcio e in una cucina.
Ogni ricetta ha vantaggi diversi che ti aiuteranno a segnare più goal dell’avversario 
ma che richiederà anche procedimenti diversi, cambiando la tua strategia in base 
ai piatti che sceglierai (o che dovrai) preparare. Riuscirai a collezionare tutti 
gli ingredienti e tutte le ricette dal mondo, diventando il migliore di cuisine?

Cook dishes and score goals, unlock new ingredients and build new teams.
 Find the perfect chemistry between football.  Battle in single-player, with your 
friends or, even better, against them, in flaming hot matches! With FoodBowl the 
footballers in your team are the ingredients for your recipes as well. 
You will need them to both score goals and prepare meals, teaming up together as it 
happens in football matches and restaurant shifts. Each recipe has different vantage 
and preparation, challenging you  to shape your tactics based on which dishes you’ll 
cook. This will be the key to score more goals than the opponent.
Will you be able to collect the ingredients and recipes from all across the world? 
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FOODBOWL CREWCIAL
Crewcial è un gioco caotico di riparazioni cooperativo per 2-4 giocatori.
Lavorando insieme, questa squadra di coraggiosi tecnici deve viaggiare attraverso 
lo spazio e il tempo per riparare le anomalie prima che il multiverso collassi 
su sé stesso. Mentre la scadenza incombe, il multiverso stesso cospirerà contro 
di voi: getti di vapore a pressione alta, fantasmi, cambi di gravità localizzati 
e molto altro ancora. La vostra odissea di riparazione vi porterà in dimensioni sempre 
più instabili, costringendovi a urlare e a farvi strada a fatica attraverso un guanto 
di sfida tecnico ad alta tensione. Solo una squadra perfettamente sincronizzata 
manterrà il cosmo in funzione, dimostrando una volta per tutte che, se non sapete 
reggere la pressione, dovreste stare fuori dal wormhole!

Crewcial is a chaotic co-operative repairing game for 2-4 players. Working together 
these crew of brave technicians must travel through space and time to repair 
anomalies before the multiverse collapses in on itself. As the deadline looms, 
the multiverse itself will conspire against you: high-pressure steam vents, ghosts, 
localized gravity shifts and much much more. Your repair odyssey will take you 
to increasingly unstable dimensions, forcing you to shout and scramble your way 
through a high-stakes technical gauntlet. Only a perfectly synchronized team will 
keep the cosmos running, proving once and for all that if you can’t handle 
the pressure, you should stay out of the wormhole!
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BREAK THE NIGHT
Break The Night è un vivace gioco Hack ‘N’ Slash che parla di ragazze magiche, 
maturità e potere dell’amicizia. Intrappolate nel mondo dei sogni, tre ragazze 
universitarie sono l’ultima speranza contro la Notte eterna. 
Salta sul treno e affronta le profondità del loro subconscio, nel loro disperato 
tentativo di aggrapparsi alla loro vecchia vita e alla loro amicizia.

Break The Night is a colourful Hack ‘N’ Slash about Magical Girls, adulthood 
and the power of friendship. Three college friends, stuck in the realm of dreams, 
are all that stands between reality and the eternal Night. 
Board the train and fight into the depths of the girls’ minds as they hold 
on to the shadow of everyday life and their shared friendship. 
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BREAK THE NIGHT RUSTMOURNE
Rustmourne è una terrificante avventura survival horror sci fi, realizzata 
specificatamente per VR. Risvegliato  in un corpo sconosciuto e guidato solo  
da una voce eterea, dovrai scoprire il passato di una stazione spaziale bloccata 
nel tempo. Sopravvivi alle grottesche entità che vagano nei suoi corridoi, 
e poni fine al dolore che li infesta.

Rustmourne is a chilling Sci-fi Survival Horror, imagined from the ground up for 
Virtual Reality. Awoken in an unknown body and guided only by an ethereal voice, 
uncover the past of a space station stuck in time. Survive the grotesque entities 
stalking its corridors, and heal the pain that’s haunting them. 
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EXE.ILE
In Exe.ile, interpreti l’elettricità che abita un diorama urbano artigianale, 
muovendosi attraverso  i dispositivi per prendere possesso della tecnologia 
quotidiana. Come protagonista invisibile, manipoli gli apparecchi elettronici 
per influenzare i comportamenti dei personaggi e modificare le loro routine 
in un quartiere destinato alla demolizione. 
Hai un mese di tempo per ricucire le storie degli abitanti e scoprire frammenti 
del tuo passato nascosto prima che la verità scompaia per sempre.

In Exe.ile, you play as electricity inhabiting a handcrafted urban diorama, moving 
through devices to possess everyday technology. As an invisible protagonist, 
you manipulate electronic devices to influence character behaviors and alter their 
routines in a neighborhood destined for demolition. 
You have one month to mend the inhabitants’ stories and uncover fragments of your own 
hidden past before the truth disappears forever. 

Exe.ile
Slip through wires. Possess technology.
Change a town from within.
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EXE.ILE FELINE
Dove vanno i gatti quando i loro padroni escono di casa? “Feline” è il luogo preferito 
dei nostri amici a quattro zampe. Un Engine Builder spietato e bizzarro in cui quattro 
baristi, tra furti, dispetti e un pizzico di fortuna, si sfidano per l’ambito titolo 
di “Dipendente del mese”. Acquista frutta di qualità da aggiungere al tuo shaker, 
servi le bevande migliori ai tuoi clienti e punta alla vittoria.

Where do cats go when their owners leave home? “Feline” is our four-legged friends 
favorite place. A ruthless and quirky Engine Builder where four bartenders, through 
theft, mischief, and a little luck, will battle for the coveted title of “Employee 
of the Month.” Buy quality fruit to add to your shaker, serve the best drinks to your 
customers, and aim for victory. 
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FOLGROVE
Le radici oscure celano creature mai documentate. Prepara il tuo equipaggiamento, 
scegli segretamente un sentiero attraverso il boschetto e cattura prove 
dell’esistenza dei misteriosi Grovefolk. Crea la miglior collezione di creature 
per attirare un mitico Grovelord e porre fine alla partita. Attento agli esploratori 
rivali: quando i sentieri si incrociano, la fama può esserti sottratta… 
a meno che non sia tu a conquistarla.

The shadowed woods hide creatures yet to be discovered. Ready your equipment, 
secretly choose a path across the grove, and race to capture proof of the mysterious 
Grovefolks. Build the strongest collection of discoveries to lure out a mythical 
Grovelord and end the game. Beware of rival explorers: when paths cross, they might 
steal your fame… unless you steal it first. 
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FOLGROVE KOLOSSOS
Kolossos è un gioco di carte collezionabili strategico 1vs1 che unisce le dinamiche 
dei TCG alla tattica dei giochi da tavolo.
Le carte si muovono su un tabellone a griglia, dando vita a partite intense basate 
su strategia, posizionamento e  capacità decisionale. La vittoria non dipende 
dalla fortuna ma dalle abilità dei giocatori.

Kolossos is a 1vs1 strategic collectible card game that combines the dynamics of TCGs 
with the tactical depth of board games.
Cards move across a grid-based board, creating intense matches driven by strategy, 
positioning, and decision-making skills. In Kolossos, victory does not depend 
on luck, but on the players’ ability to plan, adapt, and dominate the battlefield.
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