
 

 

 

Determina del Presidente 

Selezione ammessi Programma di Accelerazione 

“ZAGAROLO GAME CITY – ed. 2026”   

 

Il Presidente di Lazio Innova S.p.A. 

VISTO 

 

- il Programma Regionale Lazio FESR 2021/2027, OS 1.3 Rafforzare la crescita sostenibile e la competitività delle 

PMI e la creazione di posti di lavoro nelle PMI, anche grazie agli investimenti produttivi; 

- il progetto “Potenziamento rete Spazio Attivo”, approvato con Delibera della Giunta Regionale n. 965 del 

22 novembre 2024; 

- la Convenzione reg. 0030772 tra Regione Lazio e Lazio Innova S.p.A. sottoscritta per l’attuazione del 

Progetto “Potenziamento rete Spazio Attivo”; 

- la Misura A “Nuove MPMI” del progetto “Potenziamento rete Spazio Attivo approvata con determinazione 

n. G02914 del 10 marzo 2025, pubblicata sul Bollettino Ufficiale della Regione Lazio n. 20 dell’11 marzo 

2025; 

- la delega conferita dal Consiglio di Amministrazione di Lazio Innova con Deliberazione del 29 settembre 

2026. 

 

CONSIDERATO 

 

- che nell’ambito della Misura A è prevista la realizzazione del Programma Zagarolo Game City, programma 

di accelerazione che assicura competenze specialistiche di alto valore che accompagnino il design e la 

prototipazione di un prodotto gaming in linea con i trend e la domanda del mercato, fino alla pubblicazione 

dei titoli: 

- che con Determina dal Presidente del 10 giugno 2026 è stata approvata la Call per la selezione dei 

partecipanti al Programma Zagarolo Game City – ediz. 2026, compresi i relativi allegati tra cui l’Allegato 

I Regolamento (di seguito Regolamento) 

- che, lo scorso 15 giugno 2026, la Call Zagarolo Game City - ediz. 2026 è stata pubblicata sul sito 

www.lazioinnova.it; 

- che l’art. 7 del Regolamento prevede che: “le candidature saranno soggette a valutazione da parte di una 

Giuria nominata da Lazio Innova, composta da 3 componenti, di cui almeno 1 rappresentante di Lazio 

Innova e 2 membri esterni esperti del settore”; 

- che in data 30/09/2026, con Determina del Presidente di Lazio Innova è stata nominata la Giuria di 

Valutazione; 

http://www.lazioinnova.it/


  
  

 
 
 

 

 

- che lo stesso art. 7 del Regolamento prevede che, “dopo che la Giuria avrà stilato la graduatoria, saranno 

selezionate le Proposte che avranno raggiunto il punteggio minimo di 60; nel caso in cui a raggiungere il 

punteggio minimo di 60 fossero più di 12 Proposte, saranno selezionate le 12 che avranno ottenuto il 

punteggio più alto. In caso di rinuncia prima dell’avvio del programma, Lazio Innova si riserva di poter 

scorrere la graduatoria e ammettere le Proposte successive in graduatoria, sempre che abbiano ottenuto 

il punteggio minimo di 60”; 

 

PRESO ATTO 

 

- che alla scadenza dei termini per la presentazione delle candidature, prevista per il 31 luglio 2026 alle ore 

17.00, sono pervenute 34 candidature; 

- che, a seguito delle verifiche degli uffici di Lazio Innova, sono state ritenute ammissibili 31 candidature; 

- dei verbali delle riunioni della Giuria e della proposta di graduatoria finale delle candidature pervenute e 

ritenute ammissibili. 

 

DETERMINA 

 

1. l’approvazione dell’elenco dei progetti ammessi al Programma (All. 1), di quelli non idonee per mancato 

raggiungimento della soglia di 60 punti (All.2); di quelli non ammissibili (All. 3). 

2. l’ammissione al programma di accelerazione dei primi 12 classificati (All.1);  

3. in tutti i casi di rinuncia da parte di uno o più dei soggetti ammessi, di scorrere la graduatoria e ammettere 

le Candidature successive risultanti idonee ma non ammesse; 

4. di considerare automaticamente rinunciatario chi non dovesse partecipare alla prima giornata di lavoro, 

 

Roma, 13/10/2026 

 

Il Presidente 

Francesco Marcolini 

 

 

 

Servizio Spazio Attivo e Open Innovation 

Il Responsabile  

Maurizio Andolfi  
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Allegato I –  Elenco progetti ammessi al Programma  
 

N° Cognome Candidato  Nome Candidato Titolo progetto Punteggio Esito 

1 Zanacchi Nuti Gregorio Monster Chef 77 Ammesso 
2 Piccolo Andrea Poker Monsters 69 Ammesso 
3 Marchegiani Riccardo ABOVE - The Sky Is Watching 66 Ammesso 
4 Castelli Lorenzo Disagio (IMD) 62 Ammesso 
5 Feliciangeli Samuele Mascaria 62 Ammesso 
6 Domeneghetti Chiara Mothlight 62 Ammesso 
7 Vergari Daniele Greeting from El Rey 61 Ammesso 
8 Guerriero Andrea Border Control 60 Ammesso 
9 Celata Francesco Unleashed 60 Ammesso 

10 Orsini Michael The Last Watch  60 Ammesso 
11 camarca gianluca Malaombra  60 Ammesso 
12 Meloni Lorenzo PenPal Penny 60 Ammesso 

 

 

 

 

 

 



  
  

 
 
 

 

 

Allegato 2 - Elenco progetti non idonei per mancato superamento della soglia di 60 punti 
 

ID Cognome Candidato  Nome Candidato Titolo progetto Esito 

18 Allocca Valerio REMEMBRANCE Non idoneo 

22 Artiaco Gennaro Lumenfall Non idoneo  

7 Calzedda Manuel Il Crocevia del Tempo Non idoneo 

23 Castelli Viola Metamorphosis Non idoneo  

8 Chierchia Marco  Abyss Crisis  Non idoneo 

30 Cinque Giorgio TheLastHit Non idoneo  

5 D'Amico Paola The Rebirth of Franklin Albrecht Non idoneo 

3 Dinu Martin Thomas Egofilia: Renes’ Nightmares Non idoneo 

34 Dionisi Daniele El Duende Non idoneo 

31 Fabi Jacopo Maeskape Non idoneo 

2 Ferlini Marco Arcas Champions Non idoneo 

12 Gaeta Nicola  Time Breaking: Dino Breach Non idoneo 

17 Ginex Marco The Blue Emperor Non idoneo 

13 Lopreiato Arianna Gattini Non idoneo 

14 Lunati Tommaso Ritual Non idoneo 

11 Polidoro Stefano In Your Light  Non idoneo 

4 Pugliese Lara Hide & Seek  Non idoneo 

2 Sabellotti Leonardo DYUNAMINE Non idoneo 

10 Zippo Dario Croaking Buzz Non idoneo 

 

 

Allegato 3- Elenco progetti non ammissibili   

 

ID Cognome Candidato  Nome Candidato Titolo progetto Motivazione 

20 Castelli Viola Metamorphosis  Doppio invio 

6 Cirone Edoardo Dissenso  Art. 5 Regolamento 

19 Domeneghetti Chiara Mothlight  Doppio invio 
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